Dénominations et dimensions HNustration A

Toutes les dimensions en cm

Billard de match: longueur 284, largeur 142 {1/2 1), e=18.25

Billard demi-match (standard CH): fongueur 252, largeur 126 {172 1), e=18.2
Biflard demi-match (nternational): longueur 230, largeur 115 (1/2 1), e=14.8
Petit Bitlard: longueur 210, largeur 105 {172 L}, e=135
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Largeur = 1/24, partagée en 4 seclions de la méme longueur

Loagueur L, partagée en 8 sections de la méme lnngueur



Freie Partie / Partie Libre Abbildung B
Hustration B
Zenen mit Einschirankungen (Eckenabstrich)
Zones de rastrictions. {coing

Ldnge L gemiss Abb. A7 Longueur L selon Hlustration A
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Cadre 4712 resp. 47/1

Nur auf Matehbiltard / Exclusivernent sur billard de match

Alle Masse in om / Toules les measures en om
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Abbildung C
Hustration C




Cadre 71/2 Abbildung D
lHlustration D

Nur auf Matchbiliard / Exclusivement sur bilfard de match

Alle Masse in cm / Toutes les mesures en om
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Cadre 42/2, 38/2, 35/2

Auf alle Billards ausser Maich 7 Sur tous les billards sauf malch
Lange L gemass Abb. A/ Longueur L selon illustration A
Cadre 42/2: Bitard {126 x 252}
Cadre 3872 Bitard (115 x 230%
Cadre 35/7; Bilard 1105 ¥ 210}

Abbildung t
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Dreiband / Trois bandes
Giiltig fir alle Billards / Valabie powr fous les biiards

Abbildung F
Hustration F

Aufsteltung der Bélle im Falla von ‘Press' oder ‘Ball sus dem Billarg’
Emplacement des bilies en cas de 'billes en contact' ou de ‘bilies dehors’

Kann ein Ball wegen sines anderen Balles nicht auf sslnen Platz gesetzt werden,
wird er auf jene Marke gesetzt, den der versperrende Ball einnehmen wiirde,

Lorsqu'une bille ne peut pas 8lre posée & sa place 2 causs d'une autre bille, elle
est placée sur la marque que la bille encombrante devrait occuper.
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Cadre 42/2, 38/2, 35/2

Freie Partie / Partie Libre
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Abbildung G
Hustration G
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Cadre 47/2, 71712, 4711 Abbildung H
Hustration H

s werden nur die beiden Gegnerbille betrachtet. Beziighich Entstehung der Situationen ‘entré’ oder ‘dedansg’
siehe guch Abbildung G.

Seules les deux bilies adverses sont concernées. A propos de la formation de la situation "entré” ou “dedans”,
voir aussi Fillustration G.

Alle Cadre / Tous les cadres Cadre 471 Cadra 4772, 712
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